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Мы постоянно совершенствуем и обновляем игры, поэтому 
изображения на упаковке могут немного отличаться от её содержимого.
Воспроизведение любых компонентов игры без разрешения 
правообладателей запрещено. Экзогенный этанол опасен для вашего 
здоровья. Не закусывайте картами. Если вы видите две коробки игры 
или более — немедленно заканчивайте партию. 

Пример. Маша уже выполнила 3 жёлтых и 1 красное задание ― 
теперь у неё есть 3 жёлтых карты и 1 красная. Значит, в свой 
ход после выполнения задания она может разыграть:
– бонус № 1 — за 1 красную или 1 жёлтую карту,
– бонус № 2 — за 2 жёлтых карты,
– бонус № 3 — за 3 жёлтых карты.

• Выбрав бонус, переверните соответствующее количество своих 
карт одного цвета, чтобы отметить, что они использованы.

Состав: 
• 95 карт заданий и бонусов.
• 5 карт белых медведей.
• Правила игры.

Белый медведь
1. Если вы достали из колоды карту белого 

медведя, нужно крикнуть: «Белый медведь 
пришёл!»

2. Все остальные игроки в этот момент должны 
как можно быстрее спрятаться под стол.

3. Опоздавший игрок получает карту с белым 
медведем.

Подсчёт очков
1. Посчитайте, сколько всего карт у каждого из игроков 

(и использованных для бонусов, и нет). 1 карта даёт 1 очко.
2. За каждую карту белого медведя вычтите из общей суммы 

по 2 очка.

Побеждает тот, кто набрал больше очков.

Когда у одного из игроков оказывается сразу 3 карты медведя или когда 
из колоды показывается четвёртый медведь, партия заканчивается.


